
КУБОК РОССИИ 2018
спортивная дисциплина «гольф»

10 – 15 сентября  2018 г., гольф-клуб "Свияжские холмы", г. Казань, Республика Татарстан.

Местные правила соревнований

1. Требования безопасности

Игроки не должны начинать игру на 11й лунке, если на
фервее поднят предупреждающий сигнал о нахождении
на фервее 11й лунки  игроков впередиидущей группы.
Выполнять  удары  с  площадки-ти  11й  лунки  можно
только при опущенном сигнале.

Игрокам,  закончившим  игру  на  лунке  13  следует
перемещаться  на  14ю  лунку  только  вокруг  озера.
Запрещается возвращаться назад по лунке 13.

При  поисках  мячей  в  рафе  необходимо  соблюдать
особую осторожность, могут быть змеи.

2. Стартовые площадки-ти

Мужчины – синие площадки-ти,

Женщины – белые площадки-ти

3. За пределами гольф-поля (Правило 27)

Лунка 2 – слева, справа и за паттинг-грином; Лунка 4 – 
слева, справа и за паттинг-грином; Лунка 7 – слева; 
Лунка 8 – слева и за паттинг-грином; Лунка 9 – слева; 
Лунка 10 – справа; Лунка 13 – справа и за паттинг-
грином (за дорожкой для каров); Лунка 14 и 15 – справа
(на автомобильной дороге или за ней); Лунка 18 – 
справа (на бетонном желобе, внутри или за ним), слева 
и за паттинг-грином (на дорожке и за ней)

Бордюры являются частью дорог и дорожек для каров.

4. Препятствия (Правило 24)

Неотъемлемая часть гольф-поля: 

• декоративные камни и стенки из них;

• наезженные технические дорожки.

Подвижные препятствия (Правило 24-1):

• камни в бункерах;

• желтые и красные колышки водных преград;

• колья ограждений с лентами, веревками, 
цепями.

Неподвижные препятствия (Правило 24-2):

• дорожки с искусственным покрытием;

• колышки и растяжки деревьев;

• дренажные колодцы;

• крышки спринклеров системы полива;

• бетонное сооружение с трубой внизу справа от
паттинг-грина 1-й лунки (со стороны фервея - 
по границе покоса).

4а.   Неподвижные  препятствия,  расположенные
рядом с паттинг-грином

Если мяч лежит на основной части поля, а неподвижное
препятствие  расположено  в  пределах  двух  длин

клюшки  от  паттинг-грина  и  в  пределах  двух  длин
клюшки  от  мяча  и  находится  на  линии  игры,  игрок
может  воспользоваться  релифом  без  штрафа  в
соответствии с Прил. I (раздел 4а).

5. Водные преграды (Правило 26)

Зоны вбрасывания на лунках  12 и 18. 

Если мяч оказался в водной преграде, то в дополнение к
действиям по Правилу 26 игрок может сыграть мяч с 
одним ударом штрафа из обозначенных зон 
вбрасывания.

6. Ремонтируемые участки (Правило 25)

 области, отмеченные замкнутыми белыми линиями, 
а также отмеченные металлическими кольями с 
пластиковой лентой или цепочками;

 промоины и трещины в земле и песке;

 участки без травы на основной части гольф-поля, 
размером более длины счетной карточки в 
развернутом виде (но не выбитые дивоты), стыки 
кусков дерна (только для положения мяча)

 Заглубившийся мяч

Мяч, заглубившийся в собственной питч-вмятине в 
любом месте на основной части поля, может быть без 
штрафа поднят, очищен и вброшен как можно ближе к 
месту, где он лежал, но не ближе к лунке.

7. Расстояния на гольф-поле

Расстояния на крышках спринклеров (на лунках №№ 10
– 18) приведены в метрах до центра соответствующего 
грина. Дистанционные метки на фервеях указывают 
расстояние в метрах до начала паттинг-грина.

Дальномеры  

Использование дальномеров на соревнованиях 
разрешено, в соответствии с п.5 Примечания IV к 
Правилам гольфа.

8. Случайный сдвиг мяча или маркера мяча кем-либо
или чем-либо  на паттинг-грине не  штрафуется.  Мяч
или маркер должен быть установлен на прежнее место.
Если  мяч  (маркер  мяча)  сдвинулся  в  результате
действия ветра,  воды или гравитации, то маркер мяча
должен быть возвращен на прежнее место, а мяч в этом
случае должен играться из новой позиции.

9. Способ перемещения
Во время оговоренного раунда игроки не должны 
перемещаться на любого вида транспортных средствах, 
за исключением отдельных случаев, разрешенных 
судейской коллегией.

11.  Сдача  счетных  карточекМесто  сдачи  счетных
карточек после раунда - помещение судейской коллегии
в коттедже № 18.

Штраф за нарушение Местного правила – два удара
(если правила гольфа не подразумевает иное)


